
GOAL BONANZA
足球博彩业革命

采用区块链技术

3万亿美元的全球博彩业变革即将到来
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1 执行摘要

Goal Bonanza 是一个基于ERC20标准的自管区块链足球博彩平台。与传统博彩公司和博彩交易所不同的
是，它将彩票与博彩相结合，在一场可能出现10种预期结果的足球比赛中，人们将赌注押在了这场足球
比赛最终得分上，潜在收益取决于押注人群。同时，区别于传统博彩公司和博彩交易所所提供的不具吸引
力的低赔率和低回报业务，这种方式使得人们能够体验新的博彩方式。 押注的人越多，潜在收益就越有
可能达到六位数。简单地说，想象下人们在10个可能出现的预期结果中成功猜中足球比赛的最后分数，
人们投注了1美元，得到了10万美元的收益。这就是Goal Bonanza 的提供的业务。

除了独特的游戏机制， Goal Bonanza的革命性概念——主要围绕利润、等级、成就、竞争和社区协作理念
而形成的概念，也激发了用户的心理冲动，触发了他们的基本欲望和基本需求。 Goal Bonanza 利用游戏
化机制吸引和激励用户参与其中，以获得奖励、徽章和点数，并利用这些荣誉来提升他们的等级和特权，
展示他们的才能、专业知识和成就。

建立在以太平台上，采用以太币作为基础游戏货币， Goal Bonanza 还将增加对以太加密货币的需求、提
高以太币价值并将其引入全球博彩市场。这将为加密社区和以太平台的发展做出显著贡献。

Goal Bonanza不需要使用法定货币进行游戏，它不在赌博监管机构的管辖范围之内，因而也是一个无管
制的独立业务平台。在此平台上可使用可兑换的以太加密货币进行集资和股息支付。在第三年，我们预计
将达到6.34亿活跃玩家，并创造7490万美元的收益。

足球博彩业的颠覆者
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2 市场概述

简介

体育博彩是一种非常流行的赌博
方式，它包括预测体育比赛结果，
并对结果下注。

它已经成为全球赌博市场中市场
份额增长最快的业务，现在赌博
市场中经占据主导地位，该业务
占据了在线博彩市场近一半的业
务份额。

五分之一的体育博彩是通过手机
进行的，预计到2018年，这一比
例将达到45%。

综合全球体育博彩市场，包括受
管制和不管制平台，总价值高达3

万亿美元。 其中足球博彩大约占
据65％，亚洲是体育博彩的主要
市场。

在中国、印度和东南亚市场，在
很大程度上赌博是非法的，不受
监管的博彩公司已被认定为司法
管辖的主要管辖业务。

在中国，鲜有场所是合法赌博
在一场足球比赛中，10亿美元的
赌金，其中合法赌金与非法赌金
的的比率为1:10。

全球正规的、受监管的赌博市场
(包括博彩、扑克、赌场、宾果、
游戏机和彩票)收益预计将在2017

年达到5,330亿美元。与2007年
3.63亿美元的市场份额相比增长
了47%。

全球正规的、受监管的足球
博彩市场总赌博收益率(GGY)

预计将在2017年达到800亿
美元。

预计到2018年，全球移动设备博
彩市场总赌博收益中所有互动赌
博的份额将增长近44%，占赌博
总额的5%左右。智能手机和平板
电脑普及率的增长推动着这一趋
势的发展。

随着移动赌博呈指数级增长，预
计欧洲联盟(欧盟)国家的成年人
人均移动赌博支出将从2010年的
略高于1美元增长到2018年的17

美元以上。



3万亿美元

10亿美元

65%

17美元

800亿美元

全球体育博彩市场规模

足球博彩所占份额

在中国，一场足球比赛的赌注高达10亿美元

2017年全球足球博彩业市场收益

欧盟国家成年人人均移动赌博支出

2 市场概述

主要行业数据
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2 市场概述

常见足球博彩赌注类型

这是迄今为止最常见的一种足球
赌注，通常是根据90分钟后的比
赛结果来判定。赌客预测比赛结
果：胜利，平局或输掉，总共可
能出现三种结果。

巴塞罗那 皇家马德里

巴塞罗那胜 1      2.10

皇家马德里胜 2     3.30

平局 x     3.00

2 : 1

14场胜平负投注(1X2)

双方对球队的进球总数是否会大
于或小于预先指定的某一比分进
行投注。在大多数情况下，投注
可能会大于或小于2.5球，这就
会出现两种结果。

切尔西 阿森纳

小于 2.5 球 1.75

大于 2.5 球 1.95

大于 3.5 球 2.80           

大小球投注(小于/大于)

在这种类型的足球比赛中，人们
必须预测出90分钟足球比赛（含
伤情补）的精确比分。因为会有
多种结果出现，所以赔率会很高。

国际米兰 AC 米兰

正确比分 1 : 0         8.50

正确比分 1 : 1         6.50

正确比分 2 : 1         7.50

波胆投注 (CS)

2 : 0 1 : 1

传统体育赌注
当你参与某个博彩公司的投注时，你只能选择他们提
供的赔率也只能选择某一个结果下赌注。博彩公司的
赔率包括他们的保证金，这意味着他们以不公平的赔
率对市场进行定价。博彩公司主要通过建立一个具有
利润/超额利润可赚的赔率机制取得收益。

博彩交易所
相较于局限于赌博赔率、且只能对某一个结果投注的
传统博彩公司，博彩交易所允许用户通过自由买卖形
式进行面对面交锋。与传统运动赌盘不同的是，该形
式允许打赌者互相打赌，而不是对庄家下注。
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2 市场概述

申请许可证明以及合法化机构
面临着申请机构许可证明的挑战、解决接受监管
后产生不良影响的挑战以及合法化机构的挑战。
不同国家和不同政府的具体游戏规则以及相关立
法要求各不相同。
Goal Bonanza 是一个独立的、不受管制的加密货
币平台，不受任何监管部门约束，也无须机构许
可证明要求。

独特的业务主张
由于体育博彩商都在使用由游戏供应商垄断并监
管的相同“现成”解决方案，因而体育博彩公司
普遍缺少创新和差异化博彩业务。 Goal Bonanza

提出全新的游戏概念，为客户提供不同的足球博
彩体验，不同于市场上的其他任何博彩商。

缺乏个人隐私保护政策
身份验证需要提供大量的个人身份认证信息，包
括身份证、信用卡和银行账户的详细信息。提供
了没有任何形式的识别的能力。每月无存款或取
款记录声明确保隐私得到尊重。 Goal Bonanza

平台无需进行任何形式的身份验证。每月也不会
显示存取款记录。
确保客户隐私得到保护。

低收益
低收益和毫无吸引力的赔率是由博彩公司设定的，
这有效地平衡了他们的账目，使他们无论结果如
何都能赚钱。进球并没有创造机会和潜在的回报，
但是球员们会。人群越大，回报越大。没有限制。
时期。Goal Bonanza 没有设置赔率，也没有创造
潜在收益，但玩家会设置赔率、创造潜在收益。
参与者越多，收益越大，无限制。

建立在以太平台上，采用以太币作为基础游戏货币， Goal Bonanza 还将增加对以太加密货币的
需求、提高以太币价值并将其引入全球博彩市场。这将为加密社区和以太平台的发展做出显著贡
献。

我们正在解决的行业挑战
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Goal Bonanza的创新之处

3 关于Goal Bonanza

体育博彩使乏味的游戏变得有趣。“

会出现我预测的情形吗?" 

“我投注的队伍会赢吗?“

预估比赛输赢使我们产生一种自然
的、突发的快感，这就是我们在寻
找乐趣或娱乐时所寻求的感觉。当
你赌一场比赛的时候，你会聚精会
神、兴致高昂。在最后的几秒钟里，
赌注的输赢可能取决于一个简单的
射门、出局或是传球。

为什么大家喜欢在足球上赌这么多?

一是因为大多数人都喜欢赌博。喜
欢足球则是大家喜欢足彩的第二个
原因。在我们的现代文化中，我们
不再发起战争而是通过更安全的体
育运动来享受竞争。

我们会挑选一个自己最喜爱的球
队，这样我们就可以和同一个球
队的球迷们聚在一起，赢了一起
为他们庆祝，输了就鼓励支持他
们。男人们大多认为他们可以预
测到足球比赛的结果。他们还喜
欢说废话，而这种无用的废话也
可以升级为赌注。花一美元可能
赚到一百万。但去买彩票是一回
事， 要参与足球博彩还需要了解
更多信息。

现今，为一场足球比赛投注1美元，
可能会让你赚到百万美元。

传统博彩公司和博彩交易所不会
提供这种兴奋和刺激的赌注。他
们根本不提供可以产生彩票式潜
在收益的投注模式。

但如果有人发明了一种创新的足球
博彩方式。此种方式可以使玩家赢
得无限收益，100万甚至更多，而
赌注仅仅是1美元。此平台是一个
史无前例的可能获得无限收益的平
台。玩家可以向社区成员展示他们
的投注技巧与专业知识，也能赢得
地位、特权、奖励和参与活动的奖
金。

你能想象这种游戏将在缺乏创新、
新意、且只提供毫无吸引力的低赔
率足球博彩市场上掀起怎样的高潮
吗？

我们看到了一个创新和颠覆年营业
额为3万亿美元的行业的机会。人
们喜爱足球博彩，我们的使命就是
让足球博彩变得更有趣、更令人兴
奋。
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Goal Bonanza的科学原理

3 关于Goal Bonanza

0 1 2 3 4 5 6 7+

0 7.2% 6.3% 3.4%

1 9.8% 11.6% 5.6%

2 8.1% 8.9% 5.2%

3

4

5

6

7+

33
.9
%

客队最终得分

主
队

最
终

得
分

主
队

最
终

得
分

客队最终得分
0 1 2 3 4 5 6 7+

0 7.2% 6.3% 3.4% 1.4% 0.4% 0.1% 0.1% 0.1%

1 9.8% 11.6% 5.6% 2.3% 0.7% 0.2% 0.1% 0.1%

2 8.1% 8.9% 5.2% 1.8% 0.6% 0.2% 0.1% 0.1%

3 4.8% 5.2% 2.8% 1.1% 0.3% 0.1% 0.1% 0.1%

4 2.3% 2.5% 1.4% 0.5% 0.2% 0.1% 0.1% 0.1%

5 1.0% 1.1% 0.6% 0.2% 0.1% 0.1% 0.1% 0.1%

6 0.4% 0.4% 0.2% 0.1% 0.1% 0.1% 0.1% 0.0%

7+ 0.2% 0.2% 0.1% 0.1% 0.1% 0.1% 0.1% 0.0%

在上述表格中，您可以看到数据矩阵，该矩阵记载
着过去126年里前四名顶级足球俱乐部的所有历史比
赛得分数据。 在66.1％的赛事中，两队总分都没有
超过2个球。 这占据9个结果。 从统计学角度看，在
33.9％的赛事中，至少有一支球队打进3球或3球以
上。 尽管并不是不可能，但是很难预测49场比赛中
某场最终的比赛得分。 因而我们决定提高赔率，并
将33.9％的“Goal Bonanza”作为我们模型的第10

个结果。

在一个简单的“49选6”彩票中，玩家在1到49中选
择6个数字。如果玩家的6个数字都与官方图纸上的
数字相匹配，那么玩家将获得头奖。买这样的彩票，
成为赢家的几率是1:13983816。我们面临的主要挑
战是设计一个有10个可用的游戏得分结果的模型，
在每场足球比赛中至少有一个赢家可以下注。从统
计学角度来看，右表的实践数据显示一场足球比赛
显然不止有10种预期结果。
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3 关于Goal Bonanza

游戏机制

Goal Bonanza是一种彩票游戏，玩家至少需投注10个备
选项中的一个选项来预测一场足球比赛的最终得分。与传
统博彩公司和博彩交易所不同的是，Goal Bonanza的彩
票可能会带来潜在收益。
盘越大，潜在收益就越大。潜在收益越大，投注时获得高
额利润的可能性就越大。
例如，在一场足球比赛中，8万名玩家共下注10万代币，
价值1美元。180代币以0 - 0下注，没有得分。如果比赛
以0 - 0结束，那么下注180代币的玩家将按比例平分奖金。
每一个获奖代币都会产生555个代币或555美元。

赌注选择

玩家还可以使用对冲策略，押注一个以上的结果以提高他们的中奖机会。例如，在统计数据中，支持3种
结果会增加赢得赌注的几率将增至30%。

Goal Bonanza是一种全新的产品，它将彩票和足球博彩结合在一起，使得玩家拥有获得无限回报的机会，
但同时有技能需求，并且了解其与普通彩票的不同之处。这就是这个游戏在足球博彩市场上拥有独特定
位的原因。
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3 关于Goal Bonanza

游戏基本规则

每周将有150到200场足球比赛供玩家下注。
所有主要的国家足球比赛和国际足球比赛都可以投注。

将运用多个第三方API服务来提供可下注比赛竞争、比赛时间表和比赛得分等信息，同时采用多层数据验证系统
以确保数据的正确性和完整性。

在比赛开始前24小时，选定的足球比赛开放投注，起始投注为Goal Bonanza赞助的100个GOAL代币赏金。
在足球比赛开始前都可以投注。

发布投注的比赛最低赌注为1个GOAL代币，每GOAL代币相当于0.0002ETH代币。
玩家可用不少于1个GOAL代币的赌注在10种可能结果中至少押注一个结果。

比赛所得收益将在成功预测比赛结果的玩家之间共享。如果无获胜赌注，收益将转换为每月一次的头奖游戏，
只限5级玩家。

Goal Bonanza 作为游戏的组织者将抽取每场足球博彩收益的9.75%作为收入。

提款只适用于3级及以上的玩家。用户必须采用兼容ERC20代币钱包进行取款。玩家可通过代币出售交易来累积
奖金。

玩家通过推荐计划推荐参与者，每推荐一人获得10代币，而条件则是这些参与者帐户等级达到3级。当用户达到
2级时，可解锁推荐计划功能。

玩家能够赢得额外的奖励，如达到各种成就、完成挑战和实现里程碑的奖励。奖励代币的取款只适用于4级及以
上的玩家。

Goal Bonanza不需要任何形式的身份验证，无需提交身份证明、信用卡和银行帐户详细信息。 Goal Bonanza

采用匿名制，玩家个人隐私数据将得到保护。

概览

1
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3 关于Goal Bonanza

模拟游戏

在圣地亚哥·伯纳乌球场举行的西甲第3轮比赛中，备受瞩目的皇
家马德里对战莱万特。一场主场取胜的平均赔率是1.10，客场取
胜平均赔率为19.00，平局平均赔率为10.00。莱万特在过去的两
场比赛中未被击败，他们在后面的比赛中也表现得很好，约翰认
为莱万特可能会在皇马手中夺得一场低比分的平局。

球迷们正在投注皇马取得主场胜利, “ GOAL BONANZA ” 上的赌
注还在增加，大部分人投注主场赢球得分。然而, 约翰在 0:0,

1:1 和2:2 分别投注5代币, 并在“ GOAL BONANZA ”上利用这15

代币对冲他的平局预测，以此来弥补皇马战胜莱万特造成的损失。
在右边，您可以看到一场足球比赛的赌注的预期分配，显然主场
球队是赌注分配的巨头。

约翰刚刚获得了45,782.85美元的利润(总收益)。没有任何一家
传统的博彩公司和博彩交易所能与之匹敌。如果这场比赛最终以
一场高得分的主场胜利结束，约翰将能够利用 “GOAL

BONANZA” 2.10 到1赔率的15个代币对冲他的平局赌注并以此
来赢回他的股本。皇马在比赛中备受瞩目，球迷们都在大力支持
最可能的比赛结果。可能性较小的赛事结果的潜在收益呈指数增
长，且人们更倾向于支持弱者。另一方面，这种行为使得支持主
场胜利的潜在收益增长，这是传统博彩交易所无法比拟的。
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3 关于Goal Bonanza

Goal Bonanza 产品展示
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体育比赛

可投注的比赛
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3 关于Goal Bonanza

游戏化平台、周转余留、并购、

Goal Bonanza将创建一个游戏化
平台，并将其嵌入核心游戏机制
中。这将激励玩家采取不同措施、
完成不同任务，但最终目的还是
激励玩家持续游戏。

此游戏化平台将激发玩家的基本
欲望和需求，同时也合理利用了
玩家渴望竞争、取得成就、追逐
地位、获得认可和善于协作的天
性。 Goal Bonanza为完成预期任
务的玩家颁发奖励并以此来提高
玩家参与度。

如勋章、代币等奖励可以展示玩
家的才能、专长和成就，也能提
高玩家等级。

当玩家们下注并做出预测时，他
们会升级到资深玩家等级，并解
锁不同的特权、代币奖励、新的
账户功能和新的游戏功能。

在此平台，玩家可以赢得代币、
创建社区、结交朋友。玩家在投
注足球比赛时可以向他们的朋友
或其他玩家发起挑战、也可以接
受朋友和其他玩家的挑战。同时
玩家还可以解锁高级系统通知功
能。当他们能为最喜欢的球队投
注或他们最大的竞争对手下注时，
他们会收到通知。他们也会收到
关于可投注的足球比赛以及其最
高赌注等信息。

高级玩家能够跟随最好的下注者，
跟随他们的预测。资深玩家能够
参与到特殊的游戏当中，该游戏
为获胜者提供大笔赏金。

玩家还可以解锁推荐计划，推荐
的每位参与者达到专业水平时会
获得1个代币。

这样一来，我们将建立一股强大
的Goal Bonanza推荐力量，这将
推动游戏发展并吸引更多新玩家。
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3 关于Goal Bonanza

账户级别及账户权限
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帐户等级
新手

1级

见习生

2级

专家

3级

高手

4级

资深玩家

5级

等级提升 创建账户 投下第一次赌注 至少投注10次 至少投注100次 至少投注500次

升至下一等级奖金 25代币 50代币 100代币 250代币 500代币

取得成就赢取代币 O O O O O

交友 X 至多10个 至多50个 至多100个 不限

关注玩家活动 X X X O O

发送和接收好友请求 X O O O O

个性化账户 X O O O O

向朋友发起挑战 X O O O O

提取代币 X X O O O

参与有特殊奖金的VIP

活动
X X X X O

解锁推荐功能 X O O O O



3 关于Goal Bonanza

成绩、勋章、奖励

1 执行摘要

2 市场概述

3 关于GOAL BONANZA

4 商业模式

5 创建原因

6 集资

7 蓝图

8 团队

9 法律



3 关于Goal Bonanza

Goal Bonanza的技术原理
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Goal Bonanza 智能合约
Goal Bonanza用户将与利用JavaScript中编写的前端界面进行交互，该前端利用Web3协议创建一个智能合约。
智能合约定义了游戏的机制，比如参加单场游戏的用户总数、每结果的下注代币、奖赏的分配、成就的实现、
奖金和奖励的分配以及其他的规则和限制。此前端将提供关于游戏的全部信息以及相应时间段内足球比赛的最
新比分。



3 关于Goal Bonanza

Goal Bonanza的技术原理
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如何实现Goal Bonanza平台与环境的交互
Goal Bonanza将出售从ICO获得的代币，在随后的阶段，也将在二级市场上补充购买以补充资金，确保用户
基础和营业额增加后Goal货币的流动性。在二级市场上，我们将成为Goal代币的忠实买家。这将确保平台的
流动性以及维持奖励系统和代币出售所需要的Goal代币资金。



3 关于Goal Bonanza

Goal Bonanza的技术原理
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代币流通和环境概览

Goal Bonanza代币(Goal)是ERC20兼容的代币，可以使用标准方法在ETH的用户之间轻松转让或销售。此外，
Goal Bonanza团队在首次公开募股后主动与主要交易所联系，在多个交易所上市GOAL代币。在首次公开募
股时，主要通过GOAL Bonanza平台奖励系统或在二级市场上的交易所购买获得GOAL代币。



4 商业模式

我们的商业模式很简单。利用特色方式吸引新玩家、留住老玩家并鼓励玩家转换到付费帐户以解锁提款功
能，通过频繁地游戏化投注方式为玩家提供更强大的刺激体验。代币营业额越高，总持有量越高，平台上
流通总代币的百分比越高。

Goal Bonanza 金字塔商业模型

抽取

9.75%

持续参与

同行业最高回报

第一次投注
分销 & 吸引新玩家

独特的服务策略

高代币周转率

有保障的收入模型

免费下注的方式将有助于我
们吸引新玩家。无任何条件
限制

无可匹敌的回报，没有博彩博
彩公司或博彩交易所能与之匹
敌

游戏化机制确保玩家支持率，也保证
了因高频赌注而产生的高额代币营业
额。

有保障的、 无风险、未知游戏分数的收入
模型。我们只是组织者，每一场赌球收取
9.75%的利润。
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4 商业模式

3年计划 | 设想和数据
用户账户数据

185,417 每月平均开通新账户数目
20% 账户在一个月内升到3级
8% 账户一个月内升到4级
3% 一个月内升到5级
5% 每月可能关闭账户数目
50% 每月激活账户数目

账户等级 等级奖金 成就奖金 推荐奖金 总奖金
用户人均
花费

L 1 & 2 6 1 5 1.00 6

L 3 20 15 50 7.08 75

L 4 100 75 30 17.08 350

L 5 500 500 20 85.00 1300

用户每月人均花费（代币） 5.86 82.7

账户总计 代币奖金 出售代币 总代币 余存代币 代币负债 运营总收入 运营总成本 收益

第1年 1.56M 53.5M 313.9M 367.4M 110.6M 57.1M $ 8.56M $ 2.9M $ 5.6M 

第2年 4.21M 206.3M 1.346B 1.553B 467.4M 261.1M $ 39.1M $ 2.7M $ 36.5M 

第3年 6.34M 383.5M 2.616B 2.999B 903.1M 519.5M $ 77.9M $ 3.0M $ 74.9M 

总计 6.34M 643.3M 4.276B 4.919B 1.481B 837.7M $ 125.7M $ 8.62M $ 117.1M 

1

2

3

第1年营销和收购活动所需的资金总额为
1.0949亿美元，包括代币奖金

.

在第二年，主要业务是可自我持续的流动现金，
获得3650万美元的正损益(收益)，在第三年中
获得7490万美元。

产品开发和ICO前所需资金以及ICO融资资金
未包括在第一年的运营资金要求之中。
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每月收益模型设想（见下面的模型）

在循环过程中，所有代币周转六次.

每次周转有20%的代币被取出。

每月周转周
期

总收益 抽成收益%
抽成收益 (代

币) 

周期 1 1,000,000 9.75% 97,500 

周期 2 722,000 9.75% 70,395 

周期 3 521,284 9.75% 50,825 

周期 4 376,367 9.75% 36,696 

周期 5 271,737 9.75% 26,494 

周期 6 196,194 9.75% 19,129 

总计 30.10% 301,039 



5 创建原因

申请许可证明以及合法化机构
面临着申请机构许可证明的挑战、解决接受监管
后产生不良影响的挑战以及合法化机构的挑战。
不同国家和不同政府的具体游戏规则以及相关立
法要求各不相同。
Goal Bonanza 是一个独立的、不受管制的加密货
币平台，不受任何监管部门约束，也无须机构许
可证明要求。

独特的业务主张
由于体育博彩商都在使用由游戏供应商垄断并监
管的相同“现成”解决方案，因而体育博彩公司
普遍缺少创新和差异化博彩业务。 Goal Bonanza

提出全新的游戏概念，为客户提供不同的足球博
彩体验，不同于市场上的其他任何博彩商。

缺乏个人隐私保护政策
身份验证需要提供大量的个人身份认证信息，包
括身份证、信用卡和银行账户的详细信息。提供
了没有任何形式的识别的能力。每月无存款或取
款记录声明确保隐私得到尊重。 Goal Bonanza

平台无需进行任何形式的身份验证。每月也不会
显示存取款记录。
确保客户隐私得到保护。

低收益
低收益和毫无吸引力的赔率是由博彩公司设定的，
这有效地平衡了他们的账目，使他们无论结果如
何都能赚钱。进球并没有创造机会和潜在的回报，
但是球员们会。人群越大，回报越大。没有限制。
时期。Goal Bonanza 没有设置赔率，也没有创造
潜在收益，但玩家会设置赔率、创造潜在收益。
参与者越多，收益越大，无限制。

建立在以太平台上，采用以太币作为基础游戏货币， Goal Bonanza 还将增加对以太加密货币的
需求、提高以太币价值并将其引入全球博彩市场。这将为加密社区和以太平台的发展做出显著贡
献。

我们正在解决的行业挑战
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代币分配和资金分配

10%

5%

5%

10%

70%

代币分配

创建者和团队

顾问

合作伙伴

Pre ICO

ICO

40%

50%

10%

资金分配

开发

营销 & 收购

运营
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6 集资

Goal Bonanza将发行1,000,000,000个GOAL代币



6 集资

销售细节
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ICO详情:

基准货币: ETH, BTC, LTC

预售开始: 2017年11月16日
预售结束: 2017年12月15日
最低投资要求:没有

ICO详情:

最高投资上线: $25,000,000

人均代币数量: 不限
最低交易数额:没有
最高交易数额: 无上限

开始日期 结束日期 相 每令牌价格 奖金 %

2017年11月16日 2017年11月16日 ICO第1轮 $0.03 100%

2017年11月17日 2017年11月17日 ICO第2轮 $0.0316 90%

2017年11月18日 2017年11月18日 ICO第3轮 $0.0333 80%

2017年11月19日 2017年11月19日 ICO第4轮 $0.0353 70%

2017年11月20日 2017年11月20日 ICO第5轮 $0.0375 60%

2017年11月21日 2017年12月15日 ICO第6-30轮 $0.04 - $0.0545 50% - 2,0%

1 ETH = $300    1 BTC = $8,000   1 LTC = $55



7 蓝图

Goal Bonanza 商业蓝图
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8 团队

核心成员
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创始人 CTO
Veljko Ristic Jon Santillan Jacob Lopez

首席顾问



8 团队

顾问和团队
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Srdjan Erceg

Aleksandar Birovljev

顾问

顾问
Andrew Rippon
顾问

Ivan Recevic
顾问

Gaurang Manjrekar
顾问

Ahmed Elmi
顾问

Kamal El Agha
顾问

Daryl R. Wallace
顾问

Zorana Mitrovic
UI / UX开发人员

Poch Gonzales
创意总监

Oscar Daniel Torres
软件开发人员

Loraine Razon
项目经理

Leodan Buduen
软件开发人员





注意事项
请仔细阅读本部分以及以下“免责声明”、“不作任何担保与声明”、“您的担保与声明”、“关于前瞻性陈述
的注意事项”、“市场和行业信息以及禁止他人使用声明”、“不提供任何建议”、“不提供更多信息或更

新”、“发行和出售限制”、“不发行证券或提供登记服务”和“风险与不确定性”部分。如果您对您应该采取
的行动有任何疑问，您应该咨询您的法律顾问、财务顾问、税务顾问或其他专业顾问。

GOAL代币不作为任何司法管辖范围内的证券发行。本白皮书不作为任何形式的招股说明书或要约文件，不开放
任何证券的投标或招揽任何司法管辖范围内的证券。

本白皮书不作为任何销售建议的组成部分，不招标任何GOAL代币经销商/卖方来购买GOAL代币，其内容也不作
为任何合同或投资的参考依据。

经销商将合理分配出售GOAL代币所有的所得收益，以资助Goal Bonanza的加密货币项目的开展和运营。

任何人都不得就销售和购买GOAL货币订立任何合同或具有约束力的法律承诺，基于本白皮书，我们不接受加密
货币或其他任何形式的付款。经销商与您作为买方之间的任何协议，以及任何涉及销售和购买GOAL代币（本白
皮书所述）的协议，受单独列出的条款和条件（“ T＆Cs“）协议制约。如果T＆Cs协议与本白皮书之间有任何不
一致之处，以前者为准。

如果您是美国公民、居民（税务或其他）、绿卡持有人或新加坡共和国公民或居民、则您不符合在Goal Bonanza

代币销售平台上购买GOAL代币的条件（如本白皮书所述）也无法购买代币。

9 法律
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监管机构没有审查或批准本白皮书中提供的任何信息。依据法律、监管要求或司法管辖规则，未采取过也不会采
取此类行动。本白皮书的出版，发行或销售并不意味着其合乎法律法规或监管要求。

Goal Bonanza 及其经销商的相关运营业务： GOAL代币和 Goal Bonanza 代币出售（每个都在本白皮书中提到）
业务具有风险和不确定性。

本白皮书中的任何部分及其副本不得引入或转交给禁止或限制本白皮书发行或销售的国家。不附载本节及以下章
节： “免责声明”、“不作任何担保与声明”、“您的担保与声明”、“关于前瞻性陈述的注意事项”、“市场
和行业信息以及禁止他人使用声明”、、“使用条款”、“不提供任何建议”、“不提供更多信息或更新”、
“发行和出售限制”、“不发行证券或提供登记服务”和“风险与不确定性”本白皮书的任何部分均不得重版、
发行或销售，

免责声明

在相关的法律法规和规则允许的最大范围内， Goal Bonanza及其经销商对侵权、合同纠纷或其他问题导致的任何
间接、特殊、偶然性的后果及其他损失概不负责（包括但不限于因采用或依据本白皮书的任何内容而导致或与之
相关的收入、利润以及数据的损失）。

不作任何担保与声明

Goal Bonanza及其经销商不会以任何形式向任何实体或个人作任何形式的声明、担保或承诺，包括对本白皮书中
提供的任何信息的真实性，准确性和完整性的声明与担保。
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您的担保与声明

通过浏览本白皮书或其部分内容（视情况而定）所含信息，您向Goal Bonanza及其经销商声明并保证如下：
（a）您同意并承认GOAL代币不作为任何司法范围内任何形式的证券;

（b）您同意并承认本白皮书不作为任何类型的招股说明书或要约文件，且不开放任何证券的投标或招揽任何司法
管辖范围内的证券。在本白皮书的基础上，您不必签署任何合同或具有约束力的法律承诺，也确认不接受任何加
密货币或其他付款方式;

（c）您同意并承认没有任何监管机构审查或批准本白皮书中提供的信息。依据法律、监管要求或司法管辖规则，
未采取过也不会采取此类行动。本白皮书的出版，发行或销售并不意味着其合乎法律法规或监管要求；
（d）您同意并承认本白皮书，Goal Bonanza 代币销售业务或未来进行的GOAL代币与其他加密货币交易业务，
均不得被您解释、分类为Goal Bonanza及其经销商的功绩。GOAL 代币和 Goal Bonanza 代币销售业务（在本白
皮书中均有提及）; 

（e）本白皮书，其任何部分或其任何副本的发行与销售，不受您所在司法管辖区适用的法律法规或规则的限制，
若出现任何限制，且您已经遵守所有此类限制，并自行承担费用，则Goal Bonanza及其或经销商无需负责;

（f）您同意并承认，如果您希望购买任何GOAL代币，则GOAL代币不得被解释、分类或视为：
（i）任何类型的货币，而不是加密货币;

（ii）任何个人或实体发出的债券、股票或股份（无论Goal Bonanza还是经销商）
（i）相关债券、股票或股份权利、期权或衍生事务;

（ii）依据合同的差异或任何其他合同所述权利，认为其目的或假定其目的是为了获得利润或避免损失;
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（iii）集体投资计划单位;

（iv）商业信托单位;

（v）商业信托单位的衍生单位;

（vi）任何其他证券或证券类。
（g）如果您是美国公民、居民（税务或其他）、绿卡持有人或新加坡共和国公民或居民、则您不符合在Goal

Bonanza代币销售平台上购买GOAL代币的条件（如本白皮书所述）也无法购买代币；
（h）您对基于加密货币、区块链的软件系统、加密货币钱包或其他相关代币存储机制、区块链技术和智能合同
技术的操作、功能、使用、存储、传输机制和其他加密货币的特性有基本的了解;

（i）您完全了解您可以购买GOAL代币，但Goal Bonanza 及其经销商的相关运营业务：在GOAL代币和 Goal

Bonanza 代币出售（每个都在本白皮书中提到）具有风险和不确定性;

（j）您同意并承认出于您自身依据本白皮书或任何与之相关部分内容做出的决定，而出现侵权、合同纠纷或其他
问题导致的任何间接、特殊、偶然性的后果及其他损失（包括但不限于收入、利润以及数据的损失），Goal

Bonanza及其经销商概不负责。
（k）自您认可本白皮书或其部分（视情况而定）内容起，您的所有上述声明和担保都是真实、完整、准确、无误
的。

关于前瞻性陈述的注意事项

本白皮书中的所有声明，新闻发布会声明或Goal Bonanza及其经销商董事、行政人员、或公司代表（视情况而定）
在其他任何地方发布的声明不是历史事实陈述，而是“前瞻性陈述”。 其中一些陈述可以通过前瞻性术语来确定，
如“目地”、“目标”、“预期”，“相信”、“能够”、“估计”、“期望”，
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“如果”、“打算”、“可能”、“计划”、“项目”、“应该”、“将会” 或其他类似的术语。
然而，这些术语并不是识别前瞻性陈述的唯一手段。关于Goal Bonanza和经销商的财务状况、业务战略、商业计
划和前景以及Goal Bonanza和经销商所在行业未来前景的所有声明均为前瞻性陈述。这些前瞻性声明，包括但不
限于关于Goal Bonanza和经销商的收入和盈利能力、前景、未来商业计划、其他行业发展趋势和本白皮书中讨论
的关于Goal Bonanza和经销商的其他事项的声明，这些声明均不是历史事实，只是预测。这些前瞻性陈述涉及已
知和未知的风险，不确定性和其他可能导致Goal Bonanza和经销商的未来业绩或预期表现、成果与实际产生差异
的因素。这些因素包括：
（a）政治、社会、经济和股票或加密货币市场状况的变化以及Goal Bonanza和经销商开展相关业务的国家的监
管环境;

（b） Goal Bonanza和经销商可能无法执行其业务战略和未来计划的风险;

（c）法定货币和加密货币的利率和汇率变动;

（d） Goal Bonanza和经销商的预期增长战略和预期内部增长的变化;

（e） Goal Bonanza和经销商业务运营可行性和项目费用变动;

（f） Goal Bonanza 和经销商对经营业务员工薪资作出调整;

（g） Goal Bonanza和经销商客户偏好的变化;

（h） Goal Bonanza和经销商的竞争条件发生变化，以及Goal Bonanza和经销商在此类条件下竞争的能力;
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（i） Goal Bonanza和经销商未来资本需求的变化以及资金和资本是否能满足这些需求;

（j）国际或国内恐怖主义的战争或行为;

（k）灾难性事件，自然灾害影响Goal Bonanza和经销商相关业务;

（l）超出Goal Bonanza和经销商控制的其他因素;

（m）Goal Bonanza和经销商相关运营业务：在GOAL代币和 Goal Bonanza 代币出售（每个都在本白皮书中提
到）具有风险和不确定性。
由Goal Bonanza和经销商或Goal Bonanza及其经销商代表的所有前瞻性陈述均由这些因素明确限定。鉴于可能
出现实际未来业绩或成就与本白皮书中的前瞻性陈述所作预期不同，因而不能过度依赖这些陈述。这些前瞻性陈
述仅适用于本白皮书。
Goal Bonanza、经销商或任何其他人均不得代表、保证、承诺， Goal Bonanza和经销商的实际未来业绩或成就
将在前瞻性陈述中讨论。 Goal Bonanza和经销商的实际业绩成果可能与这些前瞻性陈述中预期的结果大不相同。
本白皮书中的内容均不得作为Goal Bonanza和经销商未来业绩或政策的承诺或声明。此外，即使信息更新或有其
他事件发生，Goal Bonanza和经销商也不承担更新任何前瞻性声明的责任，也不会公开对这些反应未来发展的前
瞻性陈述的任何修订。
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市场和行业信息以及禁止他人使用声明

本白皮书包括从市场研究，公开信息和行业出版物中获得的市场、行业信息和相关预测。通常这些调查、报告、
市场研究和公开出版物所包含的信息都是有可靠来源的，但是不能保证这些信息的准确性或完整性。除了Goal

Bonanza、经销商及其董事、行政人员和雇员外，任何人均未提供其同意将他/她的姓名和与之相关的或被认为归
于此人的其他信息展现在本白皮书中。对于该人的信息的准确性或完整性，保证或承诺均不作任何声明，并且此
类人士无义务同时提供任何更新。
虽然Goal Bonanza和经销商采取了合理的措施,以确保从合适的文本中准确提取信息，但Goal Bonanza和经销商
没有对第三方来源信息进行任何独立的审查，以此验证此类信息的准确性或完整性,或确定是否存在潜在的经济假
设依赖。因此， Goal Bonanza、经销商及其董事、执行人员和公司代表都不能代表或保证这些信息的准确性或完
整性，也不提供任何更新。

使用条款

为使用户更好地理解经销商提供的GOAL代币、Goal Bonanza和经销商的业务、某些技术术语和缩写和特定情况
下的描述词语，本白皮书中已采用这些词语。这类词语或相应描述不应只看字面意义，否则这类词语不符合行业
标准含义及用法。在适用的情况下，输入单数的词语应包括复数，反之亦然。在适用的情况下，男性性别应包括
女性和中性性别，反之亦然。对人的引用应包括公司介绍。
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不提供任何建议

本白皮书中的任何信息都不应被视为Goal Bonanza和经销商提供的商业、法律、财务或税务建议（每个都在白皮
书中提及）关于Goal Bonanza和经销商的商业业务信息： GOAL代币业务和Goal Bonanza代币销售业务（每个
白皮书中提到的），您应该咨询您自己的法律顾问、财务顾问、税务顾问或其他专业顾问。 您可能需要承担无限
购买GOAL代币的财务风险。

不提供信息更新

任何人无义务也不被允许提供本白皮书中未包含的与Goal Bonanza和经销商商业业务：GOAL代币和 Goal

Bonanza 代币出售（每个都在本白皮书中提到）相关的任何信息或声明。若提供此类信息，则这些信息不得作为
Goal Bonanza和经销商授权的信息。 Goal Bonanza 代币出售业务（白皮书中提及），在任何情况下不得代表不
存在任何变更、合理的可能发生的涉及事项重大变更、Goal Bonanza和经销商企业现状或前景或本白皮书自本日
期之后的任何事实或信息陈述。

发行和出售限制

本白皮书或其任何部分的发行与出售可能受到法律法规要求和任何管辖规则的制约。若出现任何限制，请您遵守
遵守适用于您拥有的白皮书或其部分（视情况而定）的任何限制，并自行承担费用。已拥有本白皮书副本的人
员，除非授权，否则不得将其分发给任何其他人，也不允许复制或以其他方式发行传播本白皮书或任何本文件所
载的信息。
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不发行证券或提供登记服务

本白皮书不作为任何类型的招股说明书或要约文件，且不开放任何证券的投标或招揽任何司法管辖范围内的证券。
在本白皮书的基础上，您不必签署任何合同或具有约束力的法律承诺，也确认不接受任何加密货币或其他付款方
式。任何有关销售和购买GOAL代币的协议（本白皮书中提及）仅受该T＆Cs协议的管辖。如果T＆Cs协议与本白
皮书之间有任何不一致之处，以前者为准。如果您是美国公民、居民（税务或其他）、绿卡持有人或新加坡共和
国公民或居民、则您不符合在Goal Bonanza代币销售平台上购买GOAL代币的条件（如本白皮书所述）也无法购
买代币。监管机构没有审查或批准本白皮书中提供的任何信息。依据法律、监管要求或司法管辖规则，未采取过
也不会采取此类行动。本白皮书的出版、发行或销售并不意味着其合乎法律法规或监管要求。

风险与不确定性

GOAL货币的购买者（本白皮书所述）应仔细考虑和评估Goal Bonanza和经销商业务：GOAL代币和 Goal

Bonanza 代币出售（每个都在本白皮书中提到）的风险和不确定性以及本白皮书和T＆Cs协议中提供的所有信息。
如果这些风险和不确定因素发生在现实中，Goal Bonanza和经销商的业务、财务状况、运营、和发展前景可能会
受到实质性的不利影响。 在这种情况下，您可能会失去GOAL代币的全部或部分价值。
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